
공성전

레벨 관련 사항
 언데드 점령지 사용

지역 주안점
- 언데드 점령지의 성을 기반으로 제작

※ 해당 지역에 대한 세부 내용은 레벨 디자인 진행 시 변경될 수 있습니다.



월드 공성전과 서버 공성전의 레벨 차이

서버 공성전
- 참여 단위가 ‘길드’ 단위로 구성되며, 서버 내의 인원끼리 진행

월드 공성전
- 참여 단위가 최대 ‘연합’ 단위로 구성되며, 연결된 월드의 인원끼리 진행



공성전 개요

※ 별도 몬스터의 기믹은 없음

공성전
- 공성전은 별도 레벨로 제작하며, 공성전 HUD UI 를 통해 텔레포트 하여 입장할 수 있다.

- 구체적인 동선 및 영역은 리니지2M의 디온 공성전 참조하여 기획 진행

- 구체적인 공성전에 대한 규칙은 공성전 시스템 문서 참조

구분 내용

공성전 이름 언데드 성

레벨 크기
외성 구역 : 약 650m x 300m
내성 구역 : 약 450m x 200m

이동 소요 시간 약 2분 (외성의 공성 텔레포트 ~ 왕좌)

총 소요 시간 공성전 규칙에 따름 (최대 1시간)

레벨 제한 50레벨

몬스터 레벨 50레벨 (고정)

레벨 컨셉 언데드가 점령한 버려진 고대의 성

레벨 제작 시 고려 사항
- 외성 구역 전체에서 탈것을 탈 수 있다. (날탈 포함)

- 첫 날씨, 외성문 파괴 시 날씨, 방어탑 파괴 시 날씨가 모두 다르다. (점차 어두워지도록)

- 외성문, 방어탑, 텔레포트, 왕좌 이 4개의 액터는 별도 MapGameObject 로 배치되기에 레벨에 SM 를 직접 배치 삭제 예정

- 외성문 공격 시 일정 HP 이하가 되면 성벽이 1차로 무너지고 HP 0 이 되면 완전히 무너지는 연출



공성전 세부 사항

공성전 (참고 이미지 – 리니지2M 디온 공성전)



공성전 세부 내용

약 550m

약 300m

공성전 (외성 구역 - 실외)
※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

공성측 고정 텔레포트

수성측 고정 텔레포트

®

동작 관련 사항

이동 가능 영역

이동 불가 선

지역 관련 사항

건물 영역 (이동 차폐를 위한 건물 추가)

외성문 위치

방어탑 위치

내성 텔레포트 위치

30m

30m

30m

8m

8m

60m 100m50m 30m
®

®

® 수성측 랜덤 텔레포트

표시 중 1개로 텔레포트

80m

80m

80m

50m

8m

80m 30m

30m

50m 50m

※ 유저 기준 수성측 텔레포트 지점과 공성측 텔레포트 지점은 3개씩 동일하게 제공

8m

10m 로 축소 (현재 30m)

10m 로 축소 (현재 30m)



공성전 세부 내용

공성전 (비행 관련 안내)
※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

비행 고도는 정해져 있으며, 성문 옆 벽을 비행으로 넘어 성문이 부서지지 않더라도 마당으로 진입할 수 있다.

공성전의 비행은 위 표기 외 지역으로 비행할 수 없도록 처리

- 먼저 Blocking Volume (투명 벽) 으로 막은 후 차후 비행 규칙 기획 완료 시 이에 맞게 대응

100m (예상)

지면

비행 가능 고도 (지면~미정)
이에 맞게 성벽 높이 조정 예정

레벨링 이후 결정 필요 사항

비행 탈것의 고도 제한 높이 (필드 상에서도 동일하게 가져갈 것인지 까지)

이동 불가 영역에서 날탈을 이용해 착지한 경우 전투 상황 고려

비행 가능 영역
(나가지 못하도록 이외 영역은 Blocking Volume 으로 처리)



®

30m

30m

30m

8m

8m

60m 100m50m 30m

®

80m

80m

80m

50m

8m

100m 30m

30m

공성전 세부 내용

공성전 (외성 구역 - 실외)
※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

외성 구역 - 성 외벽 : 언데드 집결지의 외성 에셋을 사용

외성 구역 - 마당 구역 : 언데드 폐성터의 무너진 성벽 에셋을 사용

공성측 고정 텔레포트

수성측 고정 텔레포트

동작 관련 사항

이동 가능 영역

이동 불가 선

지역 관련 사항

건물 영역 (이동 차폐를 위한 건물 추가)

외성문 위치

방어탑 위치

내성 텔레포트 위치® 수성측 랜덤 텔레포트

표시 중 1개로 텔레포트

®

50m 50m

※ 유저 기준 수성측 텔레포트 지점과 공성측 텔레포트 지점은 3개씩 동일하게 제공

8m



공성전 세부 내용

공성전 (외성 구역 - 실외)
※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

외성 구역 - 내부 건물 : 망가진 묘지 배경을 위한 건물을 사용

®

30m

30m

30m

8m

8m

60m 100m50m 30m

®

80m

80m

80m

50m

8m

100m 30m

30m

공성측 고정 텔레포트

수성측 고정 텔레포트

동작 관련 사항

이동 가능 영역

이동 불가 선

지역 관련 사항

건물 영역 (이동 차폐를 위한 건물 추가)

외성문 위치

방어탑 위치

내성 텔레포트 위치® 수성측 랜덤 텔레포트

표시 중 1개로 텔레포트

®

50m 50m

※ 유저 기준 수성측 텔레포트 지점과 공성측 텔레포트 지점은 3개씩 동일하게 제공

8m



공성전 세부 내용

약 450m

약 220m

공성전 (내성 구역 - 실내)

수성측 텔레포트

동작 관련 사항

이동 가능 영역

지역 관련 사항

벽 영역 (실내 영역)

왕좌 위치

내성 텔레포트 도착 위치

8m

80m

※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

150m

30m80m 30m

150m

80m

80m

100m

100m

※ 외성의 좌측 2개 텔레포트는 좌측으로 우측 2개 텔레포트는 우측으로 도착



공성전 세부 내용

약 450m

약 220m

공성전 (내성 구역 - 실내)

수성측 텔레포트

동작 관련 사항

이동 가능 영역

지역 관련 사항

벽 영역 (실내 영역)

왕좌 위치

내성 텔레포트 도착 위치

8m

80m

※ 리니지2M 디온 공성전 레벨 참조하여 진행

150m

30m80m 30m

150m

80m

80m

100m

100m

망가진 묘지 내 교회 건물 내부 컨셉을 사용

※ 외성의 좌측 2개 텔레포트는 좌측으로 우측 2개 텔레포트는 우측으로 도착
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